Slot Video 20 Golden Coins

Introducere

Slotul video 20 Golden Coins este un joc cu 5 role si 20 linii fixed. Slotul este format din 10 carti - dintre
care una este Wild, una este Scatter, iar 2 sunt Bonus. Toate combinatiile castigatoare sunt platite de la stanga
la dreapta, cu exceptia simbolurilor Scatter s1 Bonus.

Cum sa pariati

¢ O valoare nominala pentru pariu (valoare moneda) poate fi aleasd dand clic pe oricare din butoanele cu
valori nominale.

e Pariurile pe linie sunt alese facand clic pe oricare dintre cele cinci butoane de pariu, din partea de jos a
ecranului. Suma afisata pe fiecare dintre butoanele de pariu este suma totala pentru toate 20 liniile de
pariu, de vreme ce liniile pentru acest slot sunt fixe. La activarea oricarora dintre butoanele de pariu,
jucdtorul selecteaza un pariu si incepe un joc in acelasi timp. Activarea acestor butoane este de
asemenea posibila prin apasarea tastelor "C", "V", "B", "N" si "M" pe tastatura. Apasarea tastei "C"
plaseaza cel mai mic pariu, apasarea tastei "V" plaseazd urmatorul pariu si agsa mai departe.

o In cazul in care tabelul de plata este deschis, sunt prezentate sumele aferente valorii pariului ales. Daca
jucatorul apasa oricare dintre butoanele de pariu rdmase, se face o singura selectie de pariu, iar platile
relevante sunt aratate in tabelul de plata. Numai dupa a doua activare a aceluiasi buton, jocul porneste.

e Initial, la deschiderea jocului, butonul cu cel mai mic pariu este intotdeauna selectat in mod implicit.

e Daca atunci cand se activeaza un camp de pariu existd o suma care a fost castigata, animatia sumei
castigate 1n crestere din campul “Castig” se opreste si Intreaga suma este vizualizata.

Functie gamble

In cazul unui castig, jucitorului ii este dati posibilitatea de a accesa runda Gamble prin apisarea butonului
activ “Gamble”.

Functia Gamble se activeaza cand ecranul Gamble este deschis si cartea din mijlocul ecranului este cu fata in
jos si se aprinde intermitent in rosu si negru. Eticheta “Incercari Gamble Ramase” arati numarul de incercari
pe care jucatorul le are pentru acest joc. Eticheta “Suma Gamble” aratd suma pe care jucatorul ar dori sa o
dubleze in jocul Gamble. Eticheta “Gamble Pentru Castig” aratd suma pe care un jucator o poate castiga daca
ghiceste culoarea cartii. Exista doud butoane de selectat: “Rosu” si “Negru”. Este posibil sa faceti clic pe
butonul “Negru” si facand clic pe tasta ,,=* de la tastatura. Este posibil sa faceti clic pe butonul “Rosu” si
facand clic pe tasta ,,<=* de la tastatura. Cand se selecteaza "Negru" sau "Rosu", cartea se muta in sus pe
ecran i este pastrata ca istoric. Ultimele cinci carti din sesiunea jucatorului sunt pdstrate in sectiunea Istoric.
Daca jucatorul a ghicit culoarea cartii, o carte noud apare in mijlocul ecranului, cu fata in jos si se aprinde
intermitent 1n rosu si negru. Acest proces continud pana cand jucatorul ghiceste gresit. Suma din campul
“Suma Gamble” este afigatd in campul “Castig”. Daca jucatorul doreste sa incheie jocul “Gamble”, activeaza
butonul “Colecta”. Ecranul se inchide si suma din campul “Cagstig” este transferata in cdmpul “Balanta”.
Daca jucatorul nu ghiceste culoarea cartii, jocul Gamble se termind, iar jucatorul pierde suma. Ecranul se
inchide. Suma din campul “Castig” este pierduta, si nu se adauga la Balanta.

Suma maxima castigatd care poate fi adusa in runda Gamble este mentionata in Tabelul de plata.

Comenzi joc

Urmadtoarele cdmpuri apar pe ecranul slotului:

* “Balantd/Credit” — la activarea acestui camp, jucadtorul comuta de la credit la valuta cu care a ales sa
se joace. Acest lucru este valabil si atunci cand se face trecerea de la valuta la credit. Activarea acestui
buton este posibild in toate etapele jocului;



e “Cdstig” — acest camp afiseaza suma totald castigatd din linii, la o rotatie a rolelor. Daca, in timp ce
merge animatia sumei in crestere, butonul “Colecta” button este activat, animatia se opreste si suma
castigata pentru aceasta rotatie a rolelor este aratata;

o “Ultimul Cdstig” — acest camp afiseaza suma céstigata in ultimul joc;

e Camp linie de plata — acest cAmp este situat sub role. Indica numarul liniei, combinatia castigatoare si
suma castigata de jucdtor din aceasta combinatie.

Urmadtoarele butoane apar pe ecranul slotului:

Nume

Descriere

Alegeti

Cand butonul “Alegeti” este activat, o selectie de pariu este
facuta.

Start

Atunci cand este activat butonul “Start”, rolele incep sa se
roteasca. Daca o suma a fost castigata anterior, aceasta este
addugata automat in soldul jucdtorului. Rolele pot incepe, de
asemenea, sa se roteasca prin activarea butonului "Spatiu" (de
la tastaturd).

Colecta

La activarea butonului “Colecta” animatia castigurilor in
crestere se opreste si in campul “Castig” Intreaga suma
castigata este afisatd, iar butonul primeste statutul de “Start”.
Animatia castigurilor in crestere poate fi opritd si prin
activarea butonului "Spatiu" (de la tastatura).
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GAMBLE Gamble

Atunci cand este activat, deschide ecranul Gamble. Prin
apasarea butoanelor ,,<=* sau ,,=* de la tastatura poate, de

asemenea, activa “Gamble”.

Afiseaza valoarea unui credit. Este posibil sa faceti clic pe
acest buton si apasand pe tasta ,,X* de la tastatura. Butonul
este inactiv cand se rotesc rolele si cdnd jocul este in modul
Gamble. Selectarea valorii specifice este de asemenea posibila
prin apdsarea tastelor "C", "V", "B", si "N" de pe tastatura.

Valoare < . - .
. Apasarea tastei "C" selecteaza cea mai mica valoare
nominala R - 8 - .
nominald, apasarea tastei "V" o selecteaza pe urmatoarea si
asa mai departe. Daca existd o suma castigata, atunci cand se
schimba valoarea nominald, aceastd suma se adauga la soldul
jucatorului si el/ea nu poate sa mai parieze aceastd suma in
modul gamble.
*}) | Controlul La activarea butonului, sunetul jocului este pornit/oprit, in
w73 sunetului functie de starea sa anterioara.
) Muzica de La activarea butonului, muzica de fundal jocului este
Fundal pornit/oprit, in functie de starea sa anterioara.
Controlul . . . s
L . .. La activarea butonului, ecranul fie se extinde, fie 1si reduce
¥ N dimensiunii . . . . y
4 . dimensiunea, in functie de starea sa curenta.
ecranului ’
= Atunci cand este activat, acest buton deschide/inchide regulile
ﬂ» Tabel de platd | acestui joc. Butonul “Tabel de plata” este inactiv cand se
B rotesc rolele.
[ A | Iesire Prin activarea acestui buton, jucatorul iese din joc. Butonul
- ] este inactiv cand se rotesc rolele si cand jocul este in modul

Gamble. Dacd o suma este castigata, atunci cand se activeaza
butonul, suma castigata se adauga la soldul jucatorului si jocul




se Inchide. Jucatorul nu poate juca mai departe aceasta ultima
suma castigata. Este posibil sa activati acest buton si apasand
pe simbolul ,,,* de la tastatura.

In partea de sus a ecranului de joc, jucdtorul poate vedea si numarul jocului si ora locald, in functie de
computerul sau.

Reguli

e Castigurile sunt afisate in Tabel de plata.

¢ Premiile Scatter sunt independente de premiile pentru liniile de plata si sunt, de asemenea, adaugate la
suma totala platita.

o In cazul unor combinatii castigitoare multiple pe aceeasi linie, este platitd combinatia care aduce un
profit mai mare pentru jucator.

e In cazul a doua castiguri diferite, cu un profit egal pe aceeasi linie de plati, este platitd combinatia mai
lunga.

e Se adauga castiguri simultane pe diferite linii de castig.

e Defectiunile anuleaza toate céstigurile si pariurile.

e Pariu Min./Max: 0.20 EUR / 40.00 EUR

Mod invartire bonus

o In timpul jocului de baza, jucatorului ii pot fi oferite un anumit numar de invartiri bonus din partea
operatorului casino in mod obisnuit (apasand butonul pariere nu este luat nimic din soldul jucatorului).

e Valoarea pariului si numarul de linii din Modul bonus invartire sunt predeterminate si nu pot fi
modificate de jucator.

o In timpul Modului invartire bonus nu poate fi declansat jocul bonus Jackpot si nu exista contributie la
nivelurile jackpot.

Functia Imboldul Misterios

Functia Imboldul Misterios se activeaza in mod misterios pe rola 5 doar in cazul in care se Indeplinesc
simultan conditiile urmatoare: sunt prezente unul sau mai multe simboluri "Moneda", nu exista niciun simbol
"Colecta" si nu exista niciun castig pe ecran.

Cand este imboldita rola 5, aceasta se deplaseaza in jos afisdnd noi simboluri pe ecran.

Imboldul rolei nu modifica castigurile de linie si scatter ale jocului. Poate afisa o pusculita pentru colectarea
monedei/lor care ar putea fi prezenta/e in joc.

Bonus Jackpot Cards

Jackpot Cards Mystery este un bonus declansat la intdmplare, in timp ce se joaca orice joc marcat Jackpot
Cards.

Jackpot Cards este un jackpot de tip mystery cu patru niveluri. Fiecare nivel de mystery jackpot este ilustrat
printr-o culoare de carti de joc:

TREFLA - Nivelul 1 (cea mai joasa valoare a jackpotului);
CARO - Nivelul 2;

CUPA - Nivelul 3;

PICA - Nivelul 4 si cel mai inalt.
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Fiecare valoare si valuta pentru un nivel mystery in Jackpot Cards este afisatd pe partea dreapta a
simbolului de carte care ii corespunde.

Contributia la nivelurile potului cel mare este calculata in baza unui procent din pariul jucatorului. Nu se
deduce nicio suma din pariul jucatorului.

e DECLANSARE



Bonusul Jackpot Cards Mystery poate fi declansat la intamplare, dupa ce un joc individual este finalizat si
toate castigurile rezultate sunt colectate. Cand Jackpot Cards Mystery este declansat, jucatorului i se
garanteaza in mod automat unul dintre nivelurile de mystery jackpot.

Jackpot Cards Mystery se joacd deasupra jocului de baza si nu il inchide. Auto Play este oprit automat
atunci cand runda Jackpot Cards Mystery este declansata. Dupa ce se termind, comanda se Intoarce la jocul
care se juca Tnainte de declansarea bonusului Jackpot Cards Mystery bonus.

e REGULI SI COMENZI

Odata declansat, jucatorul este dus in jocul bonus Jackpot Cards, unde este afisat un cadrul de selectie
format din 12 carti cu fata in jos. Jucatorul selecteaza carti prin clic stanga al mouse-ului pana cand dezvaluie
3 simboluri de aceeasi culoare. Va fi acordat nivelul Jackpot Cards Mystery care corespunde culorii
dezvaluite. Valoarea bonusului va corespunde sumei acumulate in momentul in care se dezvaluie ultimul
simbol de aceeasi culoare. Pentru a putea sa incheie Jackpot Cards, jucatorul va fi invitat sa apese pe
butonul "Colecta", adaugand astfel castigurile jocului bonus la soldul sau total.

Suma castigata in runda Jackpot Cards Mystery nu poate fi folositd in runda Gamble. Jucétorul are o sansa
rezonabila de a castiga cel mai inalt nivel al jocului bonus cu oricare dintre pariurile de calificare, de fiecare
data cand intra in runda bonus Jackpot Cards.

Cu toate acestea, cu cat este mai mare pariul de calificare n jocul de baza, cu atat este mai mare sansa de a
intra 1n runda bonus si de a castiga oricare dintre nivelurile de mystery jackpot.

Pariuri de calificare: 5.00 EUR - 10.00 EUR

e CONEXIUNE LA INTERNET LENTA SI DECONECTARE

O conexiune la Internet lenta ar putea provoca o intarziere si arata valori de jackpot vechi.
Bonusul Jackpot Cards sustine recuperarea in caz de deconectare.

e CASTIGATORI

Daca oricare dintre bonusurile mystery jackpot este acordat, toti jucatorii care joaca jocuri marcate Jackpot
Cards vor fi anuntati ca un astfel de eveniment a avut loc pe ecranele lor.

Intreruperi ale jocului

* Recuperarea completa a jocului
In cazul in care jocul este intrerupt din cauza pierderii unei conexiuni, la urmitoarea accesare a jocului de
catre jucator, jocul neterminat va fi automat reluat cu setarile avute in momentul imediat de dinaintea
intreruperii.

e Anularea jocului

In cazul in care jocul a fost anulat din cauze independente de jucator, momentul anularii este considerat
finalul jocului. Orice sume acumulate vor fi returnate automat jucatorului.
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