
12+  500
10 - 11  250
8 - 9  80

12+  250
10 - 11  70
8 - 9  20

12+  150
10 - 11  50
8 - 9  15

12+  120
10 - 11  30
8 - 9  10

12+  100
10 - 11  20
8 - 9  7

12+  80
10 - 11  18
8 - 9  4

12+  50
10 - 11  15
8 - 9  4

12+  40
10 - 11  12
8 - 9  4

12+  20
10 - 11  10
8 - 9  4

 6  2000
 5  100

 4  60

Acesta este simbolul BONUS.
Simbolul BONUS apare pe toate rolele.
Simbolul BONUS nu explodeaz� în timpul colaps�rii.

REGULILE JOCULUI
Simbolurile pl�tesc oriunde pe ecran. Num�rul total al aceluia�i simbol de pe ecran la finalul 

unei rotiri determin� valoarea câ�tigului.
Jocul este jucat pe o gril� de simboluri de 6x5.

MOD COLAPSABIL
MODUL DE JOC COLAPSABIL înseamn� c� dup� fiecare rotire, combina�iile câ�tig�toare sunt pl�tite iar toate 

simbolurile câ�tig�toare dispar. Cele r�mase cad în partea de jos a ecranului iar pozi�iile goale sunt înlocuite cu 
simboluri noi ce vin de deasupra. 

Colapsarea continu� pân� când nu mai apar combina�ii câ�tigatoare ca �i rezultat în urma colaps�rii.
Toate castigurile sunt adunate la contul jucatorului dupa ce se incheie modul colapsabil 

MODUL DE JOC CU MULTIPLICATOR
În jocul de baz�, oricând au loc 5 colaps�ri consecutive care rezult� din aceea�i rotire, dup� a 5-a rotire apare o roat� 

care con�ine multiplicatori. Se selecteaz� un multiplicator aleatoriu �i acesta este folosit pentru a multiplica toate 
câ�tigurile ulterioare de la acea rotire. Multiplicatorii posibili sunt: 2x, 3x, 5x, 7x, 10x, 15x, 25x sau 50x.

ROTIRI GRATUITE
Câ�tig� 4, 5 sau 6 simboluri BONUS oriunde pe ecran pentru a câ�tiga 10, 15 sau 20 de rotiri gratuite.

Când începe runda, apare roata �i un multiplicator este selectat în mod aleatoriu. Acest multiplicator se aplic� la
toate câ�tigurile din timpul rundei.

În timpul rundei, oricând un simbol BONUS pic�, acesta este colectat într-un contor. La fiecare 4 simboluri
BONUS colectate se reactiveaz� modul de joc, se acord� 4 rotiri gratuite suplimentare, iar roata apare din nou �i 

selecteaz� un nou multiplicator aleatoriu, care se adaug� la cel ini�ial, pân� la sfâr�itul rundei.
Rolele speciale sunt prezente în joc în timpului modului de joc.

CÂ�TIG MAXIM
Câ�tigul maxim este limitat la 10.000 miz� atât în jocul de baz� când �i în timpul rotirilor gratuite. Dac� câ�tigul total 

al unei RUNDE DE ROTIRI GRATUITE ajunge la 10.000 miza , runda se termin� imediat, câ�tigul este acordat iar restul 
rotirilor gratuite sunt pierdute. 

MOD MIZ� SPECIAL�
Juc�torul are op�iunea de a selecta multiplicatorul de miz�. În func�ie de miza selectat�, jocul se comport� diferit.

Valorile posibilie sunt:
Multiplicatorul de miz� 25x - �ansa de a câ�tiga rotiri gratuite este în mod natural mai mare. Mai multe simboluri

BONUS sunt prezente pe role. FUNC�IA ACHIZI�IEI DE ROTIRI GRATUITE este dezactivat�.
Multiplicator de miz� 20x - Acord� abilitatea de a cump�ra o RUND� DE JOCURI GRATUITE prin pl�tirea unei valori 

egal� cu 100x miza total�.

CUMP�R� ROTIRI GRATUITE
RUNDA CU ROTIRI GRATUITE poate fi declan�at� instantaneu din jocul de baz�, prin cump�rare pentru 100x

miza total� curent�. Atunci când cumperi runda cu ROTIRI GRATUITE, pute�i câ�tiga 4, 5 sau 6 simboluri
BONUS în mod aleatoriu.

Wheel O'Gold



REGULILE JOCULUI

Jocurile cu volatilitate ridicat� pl�tesc în medie mai rar, îns� au o �ans� mai mare de a acorda câ�tiguri mari într-o 
perioad� scurt� de timp.

Simbolurile pl�tesc oriunde.
Toate câ�tigurile sunt înmul�ite cu miza de baz�.

Toate sumele sunt exprimate ca �i câ�tiguri reale în fise.
Când câ�tigi cu mai multe simboluri, toate câ�tigurile sunt ad�ugate la câ�tigul total.

Câ�tigurile din jocurile gratuite se acord� juc�torului la finalul rundei.
Istoricul câ�tigurilor din jocurile gratuite con�ine toate câ�tigurile ciclului de joc.

Po�i folosi butoanele SPACE �i ENTER de pe tastatur� pentru a începe �i a opri jocul.

RTP-ul teoretic al acestui joc este 96.02%
RTP-ul jocului când folose�ti "MOD MIZ� SPECIAL�" este 96.02%

RTP-ul jocului când folose�ti "CUMP�R� ROTIRI GRATUITE" este 95.94%

MIZ� MINIM�: 0,20RON
MIZ� MAXIM�: 500,00RON

Defec�iunile anuleaz� toate pl��ile �i jocurile.

CUM SE JOAC�
Apas� butoanele  sau  pentru a schimba valoarea mizei �i a deschide meniul de schimbat miza.

Alege miza pe care vrei s� o joci.

INTERFA�A DE BAZ� A JOCULUI
deschide meniul de SET�RI care con�ine set�ri ce afecteaz� modul în care ruleaz� jocul.

deschide pagina cu Informa�ii

Câmpurile CREDIT �i MIZ� arat� soldul curent �i miza total�.
Apas� pe aceste câmpuri pentru a schimba afi�area valorilor în fise sau cash.

 �i  cresc sau scad miza curent� �i deschid meniul de schimbat miza.

porne�te jocul 

deschide meniul de joc automat

MENIUL DE SET�RI
JOC RAPID – activeaza modul joc rapid în care rolele pornesc toate în acela�i timp �i se opresc cât mai repede posibil

ECRAN INTRODUCERE – porne�te/opre�te ecranul introductiv
AMBIENT – porne�te/opre�te sunetul ambiental �i muzica jocului

EFECTE SONORE – porne�te/opre�te efectele sonore din joc

ISTORIC – deschide pagina cu istoricul jocurilor

ECRAN INFORMA�II
�i permit schimbarea paginilor cu informa�ii

închide ecranul cu informa�ii

MENIU MIZ�
Meniul mizelor afi�eaz� multiplicatorul de miz� din joc �i miza total� curent�, atât în fise cât �i cash.

Folose�te butoanele         �i  din câmpurile MIZ� �i VALOARE FIS� pentru a schimba valorile.

Suma maxim� de câ�tig este limitat� la 10000x miz�. Dac� câ�tigul total

JOC AUTOMAT

VOLATILITATE



al rundei atinge 10000x miz� runda se termin� imediat, câ�tigul este
acordat pân� la limit� iar toate modurile speciale sunt pierdute.

JOC AUTOMAT
Pentru a porni jocul automat apas� pe butoanele care afi�eaz� numerele posibile de jocuri automate

Op�iunea SARI PESTE ECRANE omite ecranele de introducere �i final ale rundelor speciale

OPRE�TE JOCURILE AUTOMATE
LA ORICE CÂ�TIG – jocurile automate se opresc oricând câ�tigi ceva

DAC� SE CÂ�TIG� RUNDA SPECIAL� – jocurile automate se opresc atunci când câ�tigi o rund� special�,
cum ar fi un joc bonus sau jocuri gratuite

DAC� UN SINGUR CÂ�TIG ESTE MAI MARE DE – jocurile automate se opresc atunci când câ�tigul
unui joc este mai mare decât valoarea înscris� în acest câmp

DAC� BALAN�A CRE�TE CU – jocurile automate se opresc atunci când soldul curent dep��e�te
valoarea înscris� în acest câmp

DAC� BALAN�A SCADE CU – jocurile automate se opresc atunci când soldul curent scade sub
valoarea înscris� în acest câmp

PORNE�TE JOCURILE AUTOMATE – porne�te func�ia de joc automat


